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Sakerhetsregler
Dessa sékerhetsregler galler pd samtliga VSAF-spel och kan endast modifieras med godkannande av en majoritet av féreningens
medlemmar.

81 Arrangdr och sakerhetsansvarig

Vid varje spel ska det finnas minst en, av VSAF godkand, arrangdr som tillser att sakerheten skots enligt nedan givet regelverk,
via tillférordnad sékerhetsansvarig eller eget handhavande. Arrangor eller sdkerhetsansvarig har ratt att neka tilltrade till spel for
personer som kan téankas vara en fara for sig sjélva eller andra.

82 Ansvar
Allt spel sker under eget ansvar.

83 18-arsgrans
Inga personer under 18-ar far vistas pa spelplan under spel.

84 Safezone

Vid varje spel ska det finnas ett avgransat/designerat omrade kallat ”Safezone”. | Safezone galler magasin ur vapnet samt att
vapnets lopp ska vara tomt, eller att drivkallan avlagsnats. Man far under inga omstandigheter skjuta om det finns risk for att en
kula passerar in i eller genom Safezone.

85 Definierat spelomrade
Spelomradets granser maste vara definierade innan spelets borjan.

86 Skyddsutrustning
Alla som vistas utanfor Safezone ansvarar sjalva for att de alltid bar fullgod skyddsutrustning (s som skyddsglaségon).

87 Avbryt spel
Om det upptéicks personer utan fullgod skyddsutrustning (exempelvis icke medverkande utan skyddsglaségon) pd spelbanan ska
spel tillfalligt avbrytas. "Avbryt spel!” ska ropas hogt.

88 Kontroll dver siktlinjen
1 allt spel finns ett krav pa att skytten ska se vad han/hon skjuter pa samt att skytten maste ha kontroll 6ver siktlinjen.

89 Granater

Granater ar tillatet vid spel dar arrangéren i forvag utannonserat att de kommer anvandas (Spelare tillser sjalva att de bar
fullgod skyddsutrustning).

Granater maste vara godkanda enligt svensk lag och vara passande for airsoftarrangemang.

Brinnande granater far ej anvandas vid risk for brandfara.

Granat ska ej slangas for att avsiktligen traffa personer. Tyngre granater ska slangas langs med marken.

Arrangor anger innan varje givet spel vilken "sprangverkan" granaten har (ex. Granaten slar ut allt inom ett rum eller en radie
pa 5 meter).

8§10 Kronografering
For att ett vapen ska fa anvandas pa spel ska det vara kronograferat och anvandaren skall kunna redogora foér dess
utgadngshastighet. All kronografering ska utféras med hop-up instélld i samma lage som den skall vara under spel och med
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samma kultyp (vikt, marke osv) som skall anvandas under spel. Utgangshastigheten ska matas vid vapnets mynning och anges
joule och utgéras av det hogsta vardet av minst tre matningar.

811 Sakerhetsavstand och utgangshastigheter
Alla sakerhetsavstand mats fran vapnets mynning. Det ar tillatet for en enskild spelarrangor att satta en lagre grans for hogsta
tillditna utgangshastighet pa ett spel sa lange som detta annonserar ut i forvag.

Hogsta utgangshastighet for alla vapen vid CQB/inomhus spel anges av vapenklass CQB.

Hogsta utgangshastighet for helautomatiska vapen vid utomhus/skogsspel anges av vapenklass Auto B.
Hogsta utgadngshastighet for halvautomatiska vapen vid utomhus/skogsspel anges av vapenklass Semi.

Hogsta utgangshastighet for manuella repetervapen vid utomhus/skogsspel anges av vapenklass Bolt B.

Foljande tabell ger dversattningar fran Joule till de vanligaste kulvikterna. Ur joulevardet berdknas granser for udda vikter som
inte tas upp i tabellen enligt:

(2*E/m)0:5=Vv

Dar

=hastighetsgransen
Om hjalp med berédkningarna erfordras, skicka ett mail till info@vsaf.se

Klass S-avstand | Joule | .20 fps | .25fps | .28 fps | .30 fps | .34 fps | .36 fps | .40 fps | .43 fps | .45 fps
CQB: Om 0,99 328,0 293,4 277,2 267,7 251,6 243,3 230,8 223,1 218,7
Auto A: 5m 1,34 380,0 339,9 321,2 310,3 291,4 283,1 268,5 259,2 258,8
Auto B: 10m 1,75 435,0 389,1 367,6 355,2 333,6 323,5 306,9 296,7 290,0
Semi: 20m 2,51 520,0 465,1 439,5 424,6 398,8 387,4 367,5 354,6 346,7
Bolt A: 30m 3,34 600,0 536,3 507,1 489,9 460,2 446,9 424,0 409,2 400,0
Bolt B: 40m 4,55 700,0 626,1 591,6 571,5 536,9 521,6 494,9 477 ,4 466,7

Klass [ S-avstand |Joule |.20m/s | .25m/s | .28 m/s | .30 m/s | .34 m/s | .36 m/s | .40 m/s | .43 m/s | .45 m/s
CQB: Oom 0,99 ]100,0 89,4 84,5 81,6 76,7 74,2 70,4 68,0 66,6
Auto A: |5m 1,34 [115,8 103,6 97,9 94,6 88,8 86,3 81,9 79,0 77,2
Auto B: |10m 1,75 [132,6 118,6 112,1 108,3 101,7 98,6 93,5 90,4 88,4
Semi: 20m 2,51 158,5 141,8 134,0 129,4 121,6 118,1 112,0 108,1 105,7
Bolt A: [30m 3,34 182,9 163,6 154,6 149,3 140,3 136,2 129,2 124,7 121,9
Bolt B: 4,55 |213,4 190,8 180,3 174,2

811.1 "Blandspelstillagget™”

€S mynning tiII de re husvaggen. Inne i

&g i hus eller inte

Nar man skjuter mot och/eller |genom hus ska sakerhetsavstandet raknas frag

Ryttens framre hand, i kontakt med vapietm
kontakt med vapnet) utanfor fonstret och alltsd gor den synlig for eventuella forbipasserande.

Spelregler
Dessa spelregler galler, tillsammans med ovan sakerhetsregler, som standard pa samtliga VSAF-spel. Spelreglerna kan andras av
arrangor for respektive spel.

81 Vapen och magasin

Skarpskyttar: Halvautomatiskt vapen dar magasin laddas med max 30 kulor
Understdd: Vapen med totalvikt pd minst 5kg dar magasin laddas med max 2500 kulor
Ovriga: Vapen dar magasin laddas med max 80 kulor

82 Omladdning
Man far ladda om vart man vill forutom nar man véantar pd medic.

83 1 spel
Att vara i spel innebar att man kan ta traff och att man darmed &ar ett giltigt mal. Man raknas ej som i spel om man &r
utskjuten eller vantar pa respawn.

84 Lamna spelomradet
Lamnar man frivilligt spelomradet raknas man som utskjuten och far endast komma i spel igen genom att genomga respawn om
den regeln ar i bruk.

85 Traffar
Traffar ar alla kulor som traffar pa en spelare eller en spelares klader eller utrustning, utom klara rikoschetter (se nedan).

Traffad: nar du blivit traffad ska du tydligt markera detta genom att hogt och tydligt ropa "TRAFFAD” och samtidigt stracka upp
handen. En traff innebar att man ar ute ur spelet for tillfallet och spelaren skall med minsta mojliga stormoment antingen ga av
spelomradet helt, ga till Respawn eller lagga sig ned och vanta pa Medic. Nar du ar traffad och pa vag av spelomradet eller till
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respawn skall du markera detta genom ett fargstarkt tygstycke (markering ar valfritt vid vantan pa medic).

Rikoschett innebar en aterstudsande kula (En skjuten kula rikoschetterar endast om den pa& nagot satt vander sig i oférenlig bana
fran vilket den avfyrats, kulor som styrs av exempelvis buskgrenar riknas inte som rikoschetter, medveten vallning av kulor
réknas som rikoschetter.

Vapentraffar; traffar p4 en spelares vapen, gor att detta raknas som forstort och inte langre far anvandas. Vapen som bestar av
kombinationer av flera vapen “forstérs” tillsammans vid
vapentraff.

86 Respawn
Istéllet for att g& av banan vid traff gar man till en forutbestamd “respawn-punkt” och vantar dar tills angiven tid dd man &r i
spel. Det skall definieras fore spelet vid vilka tidpunkter och hur manga ganger man far g& ut pa banan.

§7 Medic

Istallet for att g& av banan lagger sig den traffade spelaren ner och ropar "medic!” (ej “sjukvardare” da detta ar reserverat for
riktiga skador). Har spelaren legat i 20 minuter utan att en Medic kommit s maste spelaren ga av banan (eller till respawn-
punkten om respawnregeln anvands). Medic laker en traffad spelare genom handpalaggning (bada handerna) i en (1) minut.

88 Ingenjor
Har som huvudsaklig uppgift att reparera traffade vapen. Ingenjéren reparerar vapen genom att halla bada handerna pa det
traffade vapnet i en (1) minut.

89 Knife kill / silent kill

Enda gangen man far vidréra en motspelare ar vid knife kill. Denna utfors genom att man lagger handen pa motspelaren och
tyst sager “Knife kill”, motspelaren far da inte ropa traff utan blir istallet tyst utskjuten. Man far inte vanta pa medic om man
blivit tagen ur spel genom “knife kill”. Man far gora “knife kill” pa spelare som vantar pa

medic.

810 Radio
Nar man ar utskjuten far man p& radion endast ropa:

"Medic!"

och inget annat. Avlyssning av motstandarsidans radiokanaler &r inte tillatet.

Gentlemannaskap

Airsoft ar en hobby som bygger pa arlighet och "sportsmanship”. Detta kan aldrig summeras i ett set av regler. Manga ganger
kraver det att man &r i situationen for att kunna bedéma vad som ar ratt och rimligt vilket kraver ett stort matt av omdéme.
Nagra bra gyllene regler:

* Om du ser nagon gora fel, kompensera inte for detta genom att sjalv gora fel. Om motpartens agerande paverkar spelets
spelbarhet eller din upplevelse, prata med arrangor eller styrelse i stallet.

* Nar du ar i god forhand pa korta avstand s att du borde sékert kunna traffa, skjut 1-2 skott, inte en svarm.

Om du blir beskjuten i motsvarande situation, ta traffen &ven om den som skot missade. Om du inte gor det s& blir
konsekvensen att man maste lagga langa salvor i onédan.

* Om du blir liggande i motstdndarens omedelbara narhet efter en strid for att din grupp blivit utplanad eller du &r under
medicning, och motstandaren ser dig och antar att du ar dod, ta traff. Konsekvensen av att hoppa upp som gubben i ladan ar
bara att motstdndaren maste skjuta alla for sékerhets skull.

* Undvik att réra dig genom motstandarens spawn om mojligt.

Om na&gon motstédndare tvingats rora sig genom din egen spawn, samtidigt som du ar p& vag att spawna, sd kan du upplysa
denne om hur lang tid det ar kvar till du tankte respawna. Om det ar en fragan om sekunder innan du respawnar sa bor du ge
motstandaren minst en minut att agera.

* Undvik att sitta och lurpassa pa eller valdigt nara motstadndarens spawn. Man bor ge en spawnande motstandare mojlighet att
komma in p& omradet och en viss mojlighet att véalja terrang.

* Om nagon sager att han &r sdker pd att han traffade dig i en situation, ta traffen. Om en spelare éverutnyttjar detta, prata
med arr eller styrelse.

Vrak inte ur dig "ta traffen" hela tiden. Du kan veta battre &n motstandaren, sag endast till dd du ar sadker pa att sa ar fallet.
Vapnen gar oftast samre och man skjuter samre under press &n man sjalv tror.

* Det ar visserligen lite mer an sportsmanship, men ta dina traffar! Det kan vara svart att f& vinnarskallen att ga runt konceptet
att inte ge sig sjalv alla fordelar man kan, men det ar ingen som tycker att du ar battre for att du ar svarare att traffa an andra
i samma situation.

Aven lite fusk leder i det langa loppet till att folk marker att de statistiskt traffar dig samre &n andra, vilket kommer ge dig ett
daligt rykte som kan vara svart att skaka av sig.
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Om en kula vidror dig eller den utrustning du bar sd ar det en traff, oavsett kulans hastighet, vinkel eller huruvida du ser
skytten.

* Ha en trevlig ton mot med och motspelare. | spel blir ofta tillropen med ndédvandighet korta och tydliga, men nar situationen
inte kraver det, lagg energi pa att vara artig och trevlig.

* Det ar latt att man tror att man kanner nagon val nog for att ha en mer strav ton efter ett par spel, men s ar inte
nodvandigtvis fallet. Om du kanner dig forbannad pa nagon sa kan du be nagon annan att ta upp det med personen, eller vanta
p& att du sjalv lugnat ned dig.

* Inse att vi alla & manniskor. Alla goér misstag. Nagon blir arg, ndgon annan blir s& tavlingsinriktad att han slutar kanna av
traffar, en tredje fattar fel beslut. Detta ar en lek som vi alla ger oss in i for att ha roligt. Gor din del for att det skall fortsatta
vara det for alla. | det ingar att hantera eventuella konflikter, ge dig sjalv ett positivt utlopp for saker som retar dig.

* Kom i tid for att vara fardig vid utsatt spelstart! Tank pa att du aven skall ha tid med en genomgang pa 10-15 minuter.

* Kom i tid &ven om du vet att andra inte gor det, annars legitimerar du att man forsenar spelstarten vilket gor att ndgon borjar
komma &annu senare.

* Annu viktigare &n att komma i tid ar att sdga till arrangéren redan vid spelstart om man kommer behéva ga tidigare. Om man
tvingas ovantat avbryta mitt under pdgaende spel s& maste man informera arrangoren.

Konsekvensen av att man lamnar spel tidigt utan att informera arrangéren ar mer vittgdende &n man tror; Man vet inte om du
behover eftersokas eftersom nagonting kan ha hant dig. Man vet inte att scenariot har blivit obalanserat och att spelupplevelsen
har blivit lidande. Man vet inte heller om man har samlat alla nar arrangoren avblaser spel.

* Sag till nar du inte har roligt langre och forklara varfor for det aktuella spelets arrangor, eller om det ar en mer kvardrdjande
kansla, styrelse! Det finns sékert fler som dig och det finns mycket som man kan gora. Att ha roligt &r ju vad det handlar om!

http://www.vsaf.se/?p=13[2014-03-14 21:10:29]




	www.vsaf.se
	VästSvenska AirsoftFöreningen


